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Hedvig Haggman-Sund har tecknat
denna glada ekorre. Hedvig ar huvud-
illustratér i boken Teckna Cartoon.
Du kan sjalv prova att teckna Hedvigs
cartoon-ekorre eller skapa din egen
figur.

Prova ovningarna
och vinn fina priser!

berghs.se

Skapa dina egna cartoon-figurer med hjalp av Disneys metod!

Vad hdander i Hedvigs

Las intervjun om hur Hedvig blev
cartoon-tecknare!



Att skapa en cartoon-figur
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1928 skapade Walt Disney figuren Musse Pigg. Nar Walt visade figurens rérelser for sina tecknare sa levde han sig in i figu-
rens kanslor som en skadespelare, och tecknarna pa Disney-studion kunde teckna av honom.

Félj instruktionerna i fem steg for att skapa din egen cartoon-figur. Ovningen kommer fran boken Teckna cartoon, utgi-
ven av Berghs Férlag. Du kan aven se denna évning pa Teckna kanalen pa YouTube.

Denna kroppsrorelse ger ett « ! Pa Disneys cartoonfigurer ar formerna och
glatt och optimistiskt intryck. o riktningarna valdigt tydliga.

0 ‘ Axlarna och 9

- ~ hofterna

5 _-71 vrids at olika B
' 1 o Iy
P _ ¢ hall nar man
¥ .- - L7 springer.
.-'r// //
’d 7 ~ 1
4 - -
@ ’ [
o . f Ay =
J ﬁ 3 Y L
- !
¢ @ 2 d Mg 4
L) i
& Ad = '
@ A <
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visar tydligt deras riktningar.
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Varldens aldsta cartoon-figur

For cirka 5 000 ar sedan berattades det i Egypten om Horus, en
figur med ett runt falkhuvud och méanniskokropp. Denna valgjorda
skulptur av Horus har en design som paminner valdigt mycket om
en cartoon-figur idag. Fér egyptierna var Horus och liknande figurer
i hogsta grad levande. Egyptierna pa den tiden tankte sig namligen
att figurens sjal bodde i statyer och bilder av figuren.

Nedan har vi anvant Musse Piggs grundform fér att skapa en ver-
sion av Horus som skulle kunna vara med i en tecknad film.

9 Utga fran den enkla
grundformen néar
du tecknar klart

Skiss med hjalplinjer handen.

I detta steg ska du teckna klart figuren som skiss. Det ]

brukar behdvas manga olika linjer for forsta hur figuren

ar konstruerad, bland andra de hla hjdlplinjerna, som inte =
kommer att vara med i den slutliga bilden. ; .\

A

Bandet pa cartoon-Horus madssa ser ut
lite som en fladdrande halsduk nar han
springer. Borja med en béljande linje nar
du ska teckna det och ga sedan vidare
med hela formen.

Tank dig att falknabben &r
placerad pa den vertikala
bla hjalplinjen

B ,

Sedan lagger du till en ,I
liknande linje ovanfér !
och tecknar klart det
fladdrande bandet. I'



Tuschning och farglaggning

Du kan anvanda en vanlig tuschpenna Fordelen med penselpenna ar
a eller en penselpenna nér du fyller i de e att du kan variera tuschlinjens

linjer som ska synas pa den fardiga e tjocklek genom att trycka olika

hilden. Hér visar vi hur du kan anvanda hart. Med en vanlig tusch-

penna behover du fylla i linjen
flera ganger fér att fa samma

ett ljushord nar du tuschar, men det
gar ocksa att halla upp skissen mot

ett fonster och lagga ett nytt papper resultat.
ovanpa. Fordelen med att tuscha pa ett
nytt papper ar att du slipper sudda bort
blyertslinjerna. Och anledningen till att
tuscha en teckning ar att man ser figu- Sa har kan ett ljusbord se ut.
ren mycket tydligare an pa skissen.
Penselpenna \\
W \
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Har har vi lagt skissen pa ljusbordet, tejpat fast ett nytt
papper dver den och borjat tuscha med en penselpenna, som
ger en spanstig, elastisk linje.

Slutligen visar vi ett satt att
farglagga figuren. r

Om du vill haen
jamn, heltackande
farglagd yta sa

kan du anvanda en
marker-penna.

Genom att farglagga med
en fargpenna fran morkt

till stegvis ljusare sa upp-
levs benet som runt.




Teckna en egen cartoon-figur

Utifran grundformen kan du skapa en egen unik cartoon figur, precis som Hugo och Saga har gjort som elevexempel. Du kan se hur
Hugo och Saga tecknar klar sina egna cartoon-figurer pa videon Teckna cartoon figur pa Teckna kanalen.

|

Teckna, tagga, vinn!
Taggar du din cartoon figur
utifran denna bild eller
grundformen pa sidan 7,
med #tecknacartoonfigur sa
kan du vara med i tavlingen.
Las mer om priserna fran
Berghsforlag.se pa sidan sju.

Elevexempel:

Hugo, 8 ar, som normalt brukar teckna valdigt lite Saga, 14 ar, tecknade lange och

fick inspiration av grundformen och gjorde denna koncentrerat med denna tjej. Hon valde
nallebjorn. att géra hander och fotter mindre.



Hedvig tecknar en cartoon-ekorre

Den tjocka gula linjen, den De bla hjalplinjerna visar var
dynamiska grundlinjen, som 6gonen ska vara placerade och att
visar figurens rorelse, ar bojd. huvudet/ér bojt uppat.
. , Ekorren &r glad, och
\ L/ att den tittar uppat
A e _ gbr att den ser &nnu
~, b gladare ut.

= ' Genom att
magen skuggas
\ / gy fran morkt
A |&angst ner och
_ - gradvis ljusare
- uppat, upplevs
- den som rund.

9 Teckna om figuren sa att inga hjalplinjer syns

och skugga den. 6 Farglagg teckningen med valfria redskap. Hedvig

har farglagt i datorn.

Besdk Hedvig pa Instagram: r@ vixiearts



Teckna en egen cartoon-figur

Skriv ut eller teckna av denna grundform. Teckna klart en egen valfri figur, det kan vara djur eller manniska. Och bestam sjalv
vad figuren har fatt fér nagot, kanske ar det en stor pumpa eller ett paket, en segerpokal eller nagot annat.

Du ar valkommen att bidra med din teckning i tavlingen!

Teckna, tagga, vinn!
Taggar du din cartoon-figur
utifran denna bild eller
grundformen pa sidan 5,
med #tecknacartoonfigur pa

Instagram, sa ar du med i - :
tavlingen.

Priserna sponsras av

Berghs forlag.

Du kan se vinnarna pa bland

annat teckna.ning.com den
20 januari 2020.
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Vad hander i Hedvigs huvud?

— Beskriv hur du tanker dig en av dina figurers
personlighet. Anvdand en av dina hilder i boken
som exempel.

— Raven som aker baktill pa vespan ar nog en

ratt sa kaxig typ, egentligen. Han gar kladd i linne
och uppkavlade jeans for att vara cool. Men vad
han inte visst nar han satte sig baktill pa vespan
var att elefanten inte ar den baste féraren. Om
man tar och satter en kaxig typ i en situation dar
denne blir radd kan det bli ratt kul.

— Hur fick du intresset att teckna som barn?
— Jag sag mycket pa tecknad film. Lejonkungen
var favoriten. Efter att ha sett den kunde jag inte
sluta teckna. Det blev manga lejon ett tag.

— Hur gor du for att hitta bra motiv och per-
spektiv till dina hilder?

— Om jag ska teckna en elefant i ett badrum, till
exempel, da gar jag ut pa natet och letar efter bil-
der pa elefanter och badrum. Da kan jag titta pa
bilderna och inspireras. Perspektiv ar ratt svart,
men det ar vart att lara sig det, for bilderna far
ett helt annat djup om man far till perspektivet
bra.

Illustrationen kommer fran boken Teckna
Cartoon (Berghs Forlag, 2019).



—Todd Lockwood, som gjorde hilderna till
Teckna drakar, pratade om stjarnan i hilden,
alltsa den delen av hilden som viacker mest
intresse — ofta ar det 6gonen pa en central
figur. Sedan byggde han upp hela hilden med
utgangspunkt fran den detaljen. Tanker du
ocksa sa? Ar bilden pa den arga kocken och
fageln ett exempel pa det sattet att bygga
upp en hild?

—Ja, ungefar sa. Jag vet var jag vill att betrak-
taren ska titta och gér teckningen sa att det ska
bli sa tydligt som mdjligt. En bild kan ha manga
detaljer, men den ska aldrig vara rérig dar det
viktiga hander.

— Kan du se dina hilder rora sig som pa en
inre film?

—Ja, hela tiden.

— Hur uppticker du ndr nagot ar ’fel” i dina
hilder? Kanns det i magen, eller gor du en
analys som hygger pa regler for hur man ska
teckna?

—Jag brukar spegelvanda bilden digitalt. Da upp-
tacker man latt om nagot ser konstigt ut. Det blir
som att se bilden med nya dgon.

- Vilket var ditt forsta betalda jobh?

— Ett T-shirt-motiv nar jag var 15 ar.

— Har du gatt nagon uthildning i att teckna?
Var? Vad gav det?

—Jag gick pa Steven Silvers Drawing Academy i
Los Angeles. Det gjorde att jag blev pepp pa att
lara mig mer och bli battre.
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— Hur hamtar du inspiration till dina bilder?
Hanvisa garna till en av hilderna i boken.

— Nar jag vill hamta inspiration brukar jag kolla
pa tecknad film och kolla pa hur de har tecknat
uttrycksfulla ansikten och dynamiska poser. Till
bilden pa den férvanade katten hamtade jag in-
spiration fran min egen katt, Selma. Hon ar ocksa
randig och valdigt uttrycksfull.




— Hur fick du jobben med Bamse,
Enhdrningen Aurora och promotion-
hilderna till Netflix?

— I de flesta av fallen har jag blivit kon-
taktad via min mejl eller Facebooksida av
uppdragsgivarna. Nar det galler Bamse sa
skickade jag daremot in min portfolio till
forlaget.

—Vad gick jobhet pa Bamse ut pa?

— Design for den tecknade filmen Bamse
och dunderklockan. Det gar ut pa att man
skissar olika bakgrundsbilder. Nagra av de
figurer som ska vara med. Bildmanus.
—Vad var roligast med jobhen?

— Utmaningarna. Att teckna i olika stilar ar
inte latt alla ganger, och man lar sig valdigt
mycket. Det tycker jag ar kul.

- Vad var svarast?

— Utmaningarna. Igen. Det tar en stund inn-
an man forstar hur figurer man inte tecknat
férut ar uppbyggda.

Fakta om Hedvig:
Antal féljare pa pa henns
Instagram-konto @vixiearts:
182 000.

Axplock pa saker som hon
har jobbat med:
Bildmanus till Bamse och
tjuvstaden, karaktarsdesign
till tv-serien She-Ra, pro-
motionbild till Netflix-serien
Stranger Things

Now STREAMING

P“E-Sﬂfg;_lrl.
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Enhérningen Aurora finns bade She-Ra ar en kvinnlig variant av He-man, . :
som seriebok (med bade manus och som var en populdr figur pa 80-talet. Stranger Things ar en popular tv-serie pa Net-
teckningar av Hedvig) och pyssel- Den gar som animerad film pa Netflix i USA. flix. De hade en tavling om basta reklambild
bok. Béckerna ges ut av Rabén & Hedvigs jobb gick ut pa att géra omslagsbild fér serien, som Hedvig vann. Bilden malades
Sjogren. och nagra nyckelbilder. sedan upp pa en husvagg i Stockholm.
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